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CIRCULAR 4143.010.22.2.1020.000268 

PARA: DOCENTES Y DIRECTIVOS DOCENTES INSTITUCIONES EDUCATIVAS 
OFICIALES Y FUNCIONARIOS DE LAS ZONAS EDUCATIVAS. 

ASUNTO: SOCIALIZACIÓN DE HERRAMIENTAS Y RECURSOS EDUCATIVOS 
PARA FORMACIÓN PEDAGOGICA Y TRABAJO ACADEMICO EN CASA 
DE SU COMUNIDAD EDUCATIVA. 

Cordial y afectuoso saludo, 

Frente a la adopción de nuevas medidas por la emergencia sanitaria y los lineamientos 

emanados por el Ministerio de Educación Nacional para los procesos de planeación 

pedagógica y trabajo académico en casa (mediante la Circular No. 21 de 17 de marzo 

de 2020-Orientaciones para el desarrollo del proceso de planeación pedagógica y 

trabajo académico en casa por COVID-19), la Secretaria de Educación Municipal de 

Cali ha dispuesto una serie de herramientas y recursos educativos en entornos virtuales 

y formatos multimediales para acompañarlos en su formación pedagógica y que sirvan 

de referente, apoyo y construcción pedagógica para el trabajo académico en casa con 

las comunidades educativas, los cuales podrán ser usados por los docentes y directivos 

docentes para potenciar sus prácticas pedagógicas mediadas con o sin uso de 

tecnología. 

Sin embargo, las lEO conforme su Proyecto Educativo lnstitucional-PEl, trayectorias 

escolares de su comunidad educativa, niveles de apropiación TIC y su autonomía 

institucional, entre otras, implementarán las opciones más acordes a sus dinámicas 

institucionales, así como los mecanismos más expeditos posibles para la divulgación de 

la propuesta. En este sentido invitamos a que se asuma la escuela desde la flexibilidad 

curricular y pedagógica promoviendo el auto cuidado y cuidado de otros, aprendizaje 

autónomo y colaborativo, entre otros. 

Los recursos se encuentran en proceso de publicación en nuestra Plataforma de 

Gestión Educativa-PGE www.cali.edu.co  y serán soportados por la suite de 
Centro Administrativo Municipal CAM Torre Alcaldía Piso 8 Teléfono: 6603228 Fax 
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herramientas Google bajo el dominio .edu lo cual genera una potencia para el uso de 

herramientas Learning Management System -LMS, video conferencias, alojamiento en 

la nube, canales de videos, entre otros beneficios de la Gsuite para la comunidad 

educativa, el protocolo de Herramientas para gestionar el aula de forma colaborativa se 

socializo mediante la circular 4143.040.22.2.1020.157 de la Secretaria de Educación 

Municipal. 

Es importante tener en cuenta que, entendiendo las características de los contextos 

escolares, los contenidos tendrán 4 líneas en los cuales los docentes podrán apoyarse 

para potenciar sus proyectos didáctico pedagógicos, en pro del mejoramiento de los 

aprendizajes de los niños, niñas, adolescentes y jóvenes de Santiago de Cali: 

1. La primera será los recursos para uso web emanados por el programa aprender 

digital: contenidos para todos, del Ministerio de Educación Nacional (las directrices para 

el uso de estos contenidos se encuentra en la Directiva No. 5 del 25 de marzo de 2020), 

así mismo los lineamientos adelantados en uso de internet móvil del portal 

ColombiaAprende (Mediante el decreto 555 de 2020 se establece la medida para que 

el portal movil.colombiaaprende.edu.co  sea zero rating (no consume datos) para 

prepago y postpago de menos de 2 UVT ($71.240)) y los contenidos que se han 

seleccionado por el Comité de docentes y directivos docentes TIC de apoyo a la 

contingencia "Red Global Ezpacio", quienes a través de su proyecto orientador 

'SoyCaliSoyMundo" dinamizan la estrategia #CaliEducaDesdeCasa dando un referente 

pedagógico y conceptual que sirva a las comunidades educativas como apoyo a sus 

procesos de aprendizaje en casa y que se publicará en la Plataforma de Gestión 

Educativa-PGE cali.edu.co. 

2. Los recursos educativos emanados por Ministerio de Educación Nacional a 

través de los canales institucionales Mi señal y señal Colombia "Profe en tu casa" 

programa de televisión que busca fortalecer los procesos de aprendizaje de manera 
Centro Administrativo Municipal CAM Torre Alcaldía Piso 8 Teléfono: 6603228 Fax 
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divertida a través de actividades didácticas orientadas por profesores con experiencia 

en aula, que motivan experiencias de aprendizaje significativo en casa. Como se 

socializa en la guía 4-Parrilla Profe en tu casa"; contenidos que se publicaran por 

medio de la Plataforma de Gestión Educativa-PGE cali.edu.co. 

Igualmente, en la parrilla de programación del canal regional Telepacífico, nos 

articularemos a las propuestas que viene elaborando la Secretaría de Educación 

Departamental, iniciando con su programa "El que sabe, sabe". 

3. A través de los recursos de radio en dos escenarios, por un lado, en lo regional 

con la emisora de la Fundación Carvajal (88.5 FM) y con la emisora de la Universidad 

del Valle (Univalle Estereo 105.3 FM). Frecuencias que iremos programando con 

equipos de docentes de la Universidad del Valle, la Fundación Carvajal, la Fundación 

Gases de Occidente y de las lEO. Y, por otro lado, en lo nacional por medio de RTVC 

PLAY. Así mismo frecuencias de radios locales que se suman a la iniciativa (se 

publicarán las parrillas de contenidos en cali.edu.co). 

Cobertura y frecuencias de radio 

- 

Pc. Amav 

O.; mc-Oij 

MaSi Ce. K-y 

\-I d 

QC 

04 5 

4. A través de las guías, talleres y demás elementos pedagógicos impresos 

elaborados por los docentes y directivos docentes, Ver 2-Directiva-5 del 25 de marzo de 

2020. 

Centro Administrativo Municipal CAM Torre Alcaldía Piso 8 Teléfono: 6603228 Fax 
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Es importante precisar que la estrategia que se socializa desde la Secretaria de 

Educación Municipal no anula las acciones realizadas durante las semanas de 

desarrollo institucional, por el contrario, buscar sumar acciones para potenciar el valioso 

trabajo de docentes y directivos. 

Se adjunta: 

1. 1202041430400001571 00001 d-Gestion aula colaborativa. 

2. Directiva-5 del 25 de marzo de 2020. 

3. Educación en tiempos de emergencia 

4. Parrilla "Profe en tu casa". 

WlLLla RDRlGUEZSANCHEZ 
Secre ario de Despacho (E) 

Proyectó: Mariela Rodríguez Mera — Directora de núcleo Educativo 

Centro Administrativo Municipal CAM Torre Alcaldía Piso 8 Teléfono: 6603228 Fax 
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CIRCULAR 4143.040.22.2.1020.000157 

PARA: Instituciones educativas oficiales 

ASUNTO: Herramienta para gestionar el aula de forma colaborativa 

Google Classroom es una herramienta creada por Google en 2014, y destinada 
exclusivamente al mundo educativo. Su misión es la de permitir gestionar un aula 
de forma colaborativa a través de Internet, siendo una plataforma para la gestión 
del aprendizaje. 

Todas las opciones de esta herramienta están asociadas a una cuenta de Google, 
de manera que tanto el profesor como los estudiantes deberán tener educativa, y 
su cuenta de Google actuará como su identificador. Esto quiere decir que no tendrás 
que crear una cuenta específica para esta herramienta, ya que se utilizarán tus 
identidades de Google. 

Esta herramienta de Google permite gestionar las clases online, y puede utilizarse 
tanto para el aprendizaje presencial, también para el aprendizaje 100% a distancia, 
o incluso para el aprendizaje mixto. Se podrán crear documentos, compartir 
información en diferentes formatos, agendar reuniones y realizarlas virtualmente. 
Los alumnos también podrán acceder desde cualquier dispositivo a sus clases, sus 
apuntes o sus tareas asignadas. 

La principal ventaja de Google Classroom es que se trata de un servicio totalmente 
gratuito, con tener una cuenta de Gmail ya tienes acceso, y los centros educativos 
pueden acceder con sus cuentas de GSuite. También es bastante fácil de utilizar, e 
incorpora métodos de comunicación en tiempo real entre profesores y alumnos. 

La secretaria de educación con el fin de poder utilizar todos los recursos de google 
adopto la suite de google for education bajo el dominio cali.edu.co esto posibilita de 
forma gratuita el uso de una serie de herramientas de Google que pone al servicio 
de las Instituciones Educativas. Estas herramientas son Classroom, Gmail, Google 
Drive, Google Sites, calendario y otras como pueden ser Google Voice y Maps. 

La herramienta permite la asignación de tareas de forma selectiva, permite 
compartir documentos con todas las clases, y facilita la organización de la 
información al generar estructuras automáticas de carpetas para organizar los 
recursos. Tiene aplicaciones para móviles y tabletas además del cliente web, por lo 
que se puede acceder prácticamente desde cualquier lado. 

* 202041430400001571*
Al contestar por favor cite estos datos:

Radicado No.: 202041430400001571

Fecha: 01-04-2020

TRD: 4143.040.22.2.1020.000157

Rad. Padre: 202041430400001571
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CREACIÓN DE CORREOS EDUCATIVOS 

Para la utilización de la plataforma classroom se debe de crear un correo electrónico 
educativo el cual se puede hacer la solicitud de la siguiente manera. 

1. Ingresar a cali.edu.co 
2. Dar click en la opción #DocentesOrientanDesdeCasa 

 

3. Luego damos click en la opción Read more 

 

4. Luego en el articulo que sale le damos click aquí 

http://www.cali.gov.co
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Ahí nos mostrara un formulario el cual lo debemos de diligenciar para poder obtener 
el correo educativo correspondiente. 

Para la creación de los correos de los estudiantes se debe de enviar un correo 
electrónico a creacioncorreos@cali.edu.co indicando como asunto creación de 
correos para uso de la plataforma classroom con perfil estudiante. A vuelta de correo 
se les enviara un archivo con la estructura la cual deben de llenar para la creación 
de la misma. 

Para tener en cuenta, cuando diligencien los formularios o el archivo plano no 
colocar (tildes, Ñ,ñ) 

ESTRUCTURA DE LOS CORREOS ELECTRÓNICOS EDUCATIVOS 

 Estructura de correo educativo para docentes 

La estructura para la creación de los correos de los docentes será la siguiente 
d.IE.nombre.apellido@cali.edu.co  

d = docente 

IE = siglas que diferencian la Institución Educativa a la cual pertenece. 

En caso de encontrar homónimos, se incluirá los dos últimos número de identidad 
del docente. 

 Estructura de correo educativo para estudiantes 

La estructura para la creación de los correos de los docentes será la siguiente 
e.IE.nombre.apellido@cali.edu.co donde : 

http://www.cali.gov.co
mailto:creacioncorreos@cali.edu.co
mailto:d.IE.nombre.apellido@cali.edu.co
mailto:e.IE.nombre.apellido@cali.edu.co
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e = Estudiante  

IE = siglas que diferencian la Institución Educativa a la cual pertenece  

En caso de encontrar homónimos, se incluirá los dos últimos números de identidad 
del estudiante. 

 

Cordialmente  

ORIGINAL FIRMADO 

WILLIAM RODRIGUEZ SANCHEZ  
Secretario de Educación (E). 
 
Proyectó: Ezra David Colorado Behar – Profesional Universitario 
Elaborò: Karen Mayerly Ojeda Pinzon – Contratista  
Revisó: Alexandra Monedero Rivera – Subsecretaria de Planeaciòn Sectorial. 
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Directiva No. 5 del 25 de marzo de 2020 

ANEXO 3 

Sector educativo al servicio de la vida: juntos para existir, convivir y 
aprender 

Orientaciones para la adquisición y reproducción de recursos y material para 
apoyar la implementación de la educación y trabajo académico en casa, durante la 

emergencia sanitaria por COVID -19. 

Conocedores de su disposición y compromiso para continuar prestando el servicio 

educativo durante el tiempo de aislamiento social por emergencia sanitaria, y con el ánimo 

de aportar al proceso que ustedes, junto con directivos docentes y docentes, han venido 

realizando, hemos organizado una selección de recursos educativos. A continuación los 

compartimos, con el propósito de enriquecer la gestión de planeación y diseño de 

estrategias para el trabajo académico en casa. 

Es importante mencionar que esta selección se nutre de material propio del Ministerio de 

Educación Nacional y de otros recibidos de organizaciones públicas y privadas que han 

autorizado su uso en el marco de la emergencia. En este sentido, el material se constituye 

en un listado inicial y orientador del trabajo en casa; es decir, podrá ser ajustado con la 

retroalimentación de las secretarías de educación, de los docentes y directivos docentes y, 

por supuesto, del trabajo adelantado por las familias en casa. 

Les invitamos a consultarlos y confiamos en que los encuentren útiles para contribuir a su 

misión de promover en los niños, niñas, adolescentes y jóvenes, el desarrollo de las 

habilidades que más se necesitan en este momento para preservar la vida y motivar 

aprendizajes que permitan encontrar, en medio de esta situación, oportunidades para 

crecer, aprender, conservar sus metas y salir fortalecidos de esta experiencia.  

La selección de materiales sugerida está organizada en guías y recursos didácticos y 

lúdicos por ciclo educativo. Esta se podrá reproducir y distribuir según el criterio de 

pertinencia para la población estudiantil de su territorio.  

1. Guías y textos para reproducir 

 

1.1. Preescolar 

Con el propósito de apoyar a las familias en el cuidado, desarrollo y crianza de los niños y 

las niñas que se encuentran en la educación inicial y preescolar, durante la contingencia 

que enfrenta el país, hemos compilado y dispuesto un material educativo atractivo y 

divertido que puede ser llevado a cabo en casa. Este material busca, por una parte, que las 

familias comprendan el momento de desarrollo y aprendizaje de los niños y las niñas desde 
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la gestación hasta los 6 años; y entrega algunas ideas para potenciarlo desde actividades 

sencillas y cotidianas, así como cuáles son los cuidados que debemos tener.  

Es importante precisar que se incluyó el material de 0-3 años por considerarlo pertinente 

para la gestión o consultas que les puedan hacer en territorios, acorde con lo definido en la 

ley 1804 de 2006. Este se encuentra organizado de la siguiente manera:  

a. En un dos por tres. Así crecen las niñas y los niños. Es un material que aborda 
algunas prácticas de cuidados desde la gestación y hasta los tres años, y describe 
actividades para promover el movimiento, la exploración, el lenguaje, la atención, el 
juego y el disfrute de nanas y narraciones.  

b. Portafolio Seres de Cuidado. Es una herramienta que facilita a las familias y a la 
comunidad, prácticas de cuidado integral de niñas y niños menores de cinco años, 
mujeres embarazadas y madres lactantes. 

c. Llegan las cartas CuidArte. Es un “preguntario” que recoge preguntas y 
respuestas sobre 21 situaciones de la vida cotidiana de las niñas y niños en primera 
infancia, para orientar a las familias y cuidadoras en la promoción de su bienestar, 
desarrollo y cuidado. 

d. Cuentos para promover hábitos de autocuidado que nos ha facilitado Plaza 
Sésamo. Estos son:   

• Somos diferentes, somos iguales. Cuento que aborda la conciencia corporal y 
las diferencias, que a partir de imágenes invita a pensar en nuestro cuerpo y en 
la diversidad de las personas. 

• Súper Limpios. Cuento que promueve los hábitos de higiene, alimentación y 
descanso.  

• Buen Comer. Cuento que promueve la sana alimentación, desde la narración de 
una situación que acontece en un restaurante. 

• A movernos. Cuento que promueve la actividad física, desde una serie de 
situaciones que se le presentan a los personajes de la historia. 

• Aventuras del Espacio. Cuento que promueve la exploración y la fantasía.  
e. Cartilla Podemos Ayudar. Recurso que orienta a la familia sobre cómo abordar 

con los niños y las niñas la situación que vivimos a causa del COVID-19. En esta 

guía se presentan estrategias para ayudar a las niñas y los niños a prevenir 

enfermedades, consejos para padres y cuidadores, y actividades para realizar en 

casa con los niños. 

f. Pequeñas aventuras: Libro de Actividades. Este recurso educativo promueve el 

aprendizaje y desarrollo del pensamiento científico y lógico matemático en niñas y 

niños en edad preescolar. Contiene 12 divertidas actividades. 

g. Boletines Plaza Sésamo. Cuenta con 25 boletines organizados en cuatro 

categorías: autocuidado, nutrición saludable, actividad física y salud dental, que 

aportan a la comprensión de la familia como unidad y equipo, a la vez que fortalecen 

prácticas de cuidado, respeto, expresión de emociones, fortalecimiento de vínculos 

y el desarrollo integral a través de actividades lúdicas en familia.  

h. Guía de Recuperación Afectiva. Esta guía orienta a las familias para que los niños 

y niñas expresen sus emociones e ideas sobre la situación de emergencia que 

estamos atravesando  

i. Colorea Pisotón. Dibujos de algunos de los personajes de Pisotón para que sean 

coloreados.  
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j. Juego de las emociones. Presenta una divertida manera de promover la expresión 

de emociones e ideas por parte de niños, niñas y adultos, sobre lo que les ha 

generado el estar en casa, trabajar desde allí, o salir a trabajar en tiempos de 

cuarentena. 

 

1.2. Básica primaria  

Transitando por el saber: es un Modelo Educativo Flexible que busca facilitar los procesos 

de enseñanza y aprendizaje para ser desarrollados en casa. Este material favorece la 

construcción de bases sólidas en el desarrollo integral de los niños y niñas y el fomento de 

su autoestima, tan necesarias para alcanzar sus sueños y para afrontar los diversos retos 

de la vida. Por eso, el modelo enfatiza principalmente en la construcción personal e 

involucra a la familia como base fundamental del acompañamiento. 

 

Las actividades seleccionadas para cada grado privilegian el aprendizaje mediante el 

saber hacer y el aprender a aprender. Cada actividad incluye: el tema; una situación, 

caso o desafío; preguntas; y el espacio para la solución. El material contiene guías por 

ciclo y área, así: 

Grado Áreas 

Primero, Segundo, 
Tercero, Cuarto y 

Quinto 

Lenguaje 

Matemáticas 

Ciencias sociales  

Ciencias naturales 

Artística 

Tecnología 

Emociones 

Educación religiosa 

 

1.3. Básica secundaria 

Secundaria Activa: en el marco de las acciones de contención sobre la emergencia del 
COVID-19, la ministra de Educación ha realizado la selección de actividades del Modelo 
Educativo Flexible, Secundaria Activa, según lo propuesto en los Estándares Básicos de 
Competencias y las Orientaciones Pedagógicas, con el propósito que los estudiantes de 
básica secundaria tengan herramientas a su disposición para continuar con su proceso 
educativo de forma autónoma y desde la comodidad de su hogar. Estas actividades 
incluyen las áreas de Educación artística, Ciencias naturales, Ciencias sociales, Educación 
física, Lenguaje y Matemáticas, que corresponden a las áreas fundamentales y obligatorias 
que cita el artículo 23 de la Ley General de Educación, Ley 114 de 1994 y responden a las 
necesidades de los diversos contextos y saberes necesarios para el desarrollo de 
competencias. 
 
Las actividades seleccionadas privilegian el aprendizaje mediante el saber hacer y el 
aprender a aprender. En procura de este objetivo, los materiales están orientados al 
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desarrollo de procesos relacionados con los saberes conceptuales, procedimentales y 
actitudinales que, de manera significativa y constructiva, van configurando las habilidades 
de los estudiantes para alcanzar el nivel de competencia esperado en cada grado, a partir 
del análisis e interpretación de diversas situaciones problema, para aproximarse a su 
realidad y a su cotidianidad.  
 
Estas actividades tienen tres momentos, así: 
 

i. Indagación: permite acercar a los estudiantes a la temática, mediante acciones 
previas como la presentación de situaciones, textos, material gráfico y actividades, 
que por su atractivo motivan a los jóvenes y con ello establece una primera 
aproximación a los contenidos que se abordan. Igualmente, pretende indagar por 
los saberes previos que traen los estudiantes, a través de situaciones variadas. 

ii. Conceptualización: en este segundo momento confluyen diversas experiencias de 
aprendizaje, que buscan la comprensión de los contenidos a través de lecturas y 
diversas actividades cognitivas. Los contenidos se elaboran de acuerdo con el 
desarrollo cognitivo de los estudiantes de cada grado, lo que implica una adecuada 
selección de estos y su profundidad, presentación y lenguaje adecuado. A la par de 
los contenidos, existen herramientas cognitivas que acompañan los contenidos 
conceptuales para favorecer su comprensión; por esto, se presentan con subtítulos 
como ubicar, identificar, analizar, comparar, explicar, clasificar, inferir, transferir, 
aplicar, predecir y comunicar, entre otros. 

iii. Aplicación: este tercer momento tiene por objeto trabajar las habilidades propias 
que desarrolla cada área. Por ello, las actividades que se realizan enfrentan al 
estudiante a una situación real o de contexto, para que logren un aprendizaje 
significativo. 

 

Grado Áreas 

Sexto, Séptimo, 
Octavo y Noveno 

Lenguaje 

Matemáticas 

Ciencias sociales  

Ciencias naturales 

Educación física 

 
 

1.4. Media 

Para dar continuidad al proceso educativo de los adolescentes y jóvenes de la educación 

media durante la emergencia de salud pública, hemos dispuesto una serie de materiales de 

trabajo autónomo que les permitirán seguir fortaleciendo competencias fundamentales, 

socioemocionales y prepararse para su tránsito hacia la educación post-media o el mundo 

del trabajo. Estos materiales pueden ser trabajados con el acompañamiento de las familias; 

son una oportunidad para que puedan compartir con sus hijos, identificar sus intereses y 

capacidades más destacadas, conocer sus expectativas sobre el futuro y ayudarlos a 

clarificar su trayectoria ocupacional futura.  

Están organizados de la siguiente manera:    
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a. Caja de Herramientas de camino a la U: Estrategias para el fortalecimiento de 
capacidades en competencias básicas y socio emocionales 10 y 11. Consiste 
en una serie de ejercicios para reconocer las capacidades y debilidades que 
presentan los jóvenes en las áreas de Lenguaje y Matemáticas, así como aquellos 
conocimientos, actitudes, emociones y juicios de valor que fortalecen o debilitan su 
desempeño académico. 

b. Guía fortalecimiento competencias en Matemáticas y Lenguaje para grado 10 
y 11: este material ofrece una serie de actividades experienciales, que le permiten 
al estudiante fortalecer sus competencias básicas en Lenguaje y Matemáticas, a 
través de juegos, experimentos y ejercicios que incluso pueden vincular la 
participación de la familia. 

c. Formación corporal sensible y afectiva Grado 10: a través de una serie de 
reflexiones, este material invita a generar nuevas formas de pensar, sentir, desear 
y actuar en torno al futuro de los jóvenes, teniendo como referente el entorno 
inmediato y luego ampliar las posibilidades en otros territorios. En conjunto la cartilla 
busca desarrollar un pensamiento prospectivo para anticipar un tanto el futuro y, por 
ende, visualizar proyectos de vida. 

d. Formación económica y productiva Grado 10. Con una propuesta de ejercicios 
prácticos, se busca incentivar el aprendizaje productivo, para que los contenidos 
desarrollados resulten pertinentes y significativos frente a la vida cotidiana de los 
jóvenes. En suma, los ejercicios permiten que los jóvenes descubran que es posible 
trasformar positivamente su realidad, tanto a nivel de creencias como a nivel 
práctico en su entorno inmediato. 

e. Formación social y comunicativa. Grado 11. Consiste en una propuesta de 
organización práctica de actividades para desarrollar pensamiento crítico, 
planificador, productivo y prospectivo. Busca que los jóvenes logren construir 
proyecciones de vida razonables hacía el futuro, tanto en la continuidad de los 
estudios en cualquier posibilidad postmedia, como en la vinculación al mundo 
cotidiano, en personas mayores de edad: ciudadanos, productores y seres sensibles 
que desarrollan una vida moral y afectiva propia. 

f. Ruta de emprendimiento naranja. Plantea una ruta de trabajo para 
emprendedores creativos y culturales, que quieran conocer el ecosistema actual de 
la economía naranja. Para ello, se desarrollan una serie de pasos que brindan 
información y herramientas que motivan y presentan alternativas para la 
construcción de una idea, que puede convertirse en un proyecto de emprendimiento 
y de vida.   

g. Libro de trabajo del estudiante emprendimiento. Mediante ejercicios sencillos, 
los jóvenes pueden perfilar una idea de negocios que brinde una solución a su 
comunidad. Cada uno de los pasos sigue el proceso de construcción mediante la 
metodología Canvas.  

h. Cartilla de orientación socio-ocupacional para la selección de carrera. Ofrece 

una serie de pautas para los jóvenes y las familias, que ayudan a reflexionar e 

informarse sobre aspectos que permiten tomar una decisión clara, conciente e 

informada acerca de sus posibilidades de estudio al terminar el bachillerato. 

2. Material para trabajar competencias socioemocionales para reproducir 
 

2.1. Básica primaria 
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Emociones para la Vida: es un material para trabajar en el fortalecimiento de las 

competencias socioemocionales de los niños y niñas que cursan de primero a quinto de 

primaria. El desarrollo de las actividades permite comprender y desarrollar competencias 

como la empatía, el manejo del estrés, la toma de perspectiva y asertividad en la 

comunicación. 

Los materiales están conformados por cuadernillos para los docentes y padres de familia, 

donde encontrarán orientaciones sobre cómo aplicar el programa y cómo usar los 

cuadernillos diseñados para sus hijos y estudiantes. Cuenta con un cuadernillo de trabajo 

de 1º. a 5º. de básica primaria, cada uno de 20 páginas en promedio, con hojas de trabajo 

ilustradas de acuerdo con la edad, y con 9 actividades que pueden trabajarse de forma 

autónoma por 45 minutos, durante 4 a 7 semanas.  

2.2. Básica secundaria 
 

Paso a Paso. Programa de Educación Socio emocional. Cuaderno de trabajo para 

estudiantes de Octavo y Noveno Grado. Encuentran ejercicios prácticos para el desarrollo 

de competencias socioemocionales como: autoconciencia, autopercepción, 

autorregulación, tolerancia a la frustración, conciencia social, empatía, comportamiento 

prosocial, comunicación positiva, escucha activa, asertividad, determinación, manejo del 

estrés, toma responsable de decisiones, pensamiento creativo y responsabilidad. 

 
2.3. Media 

 
a. Paso a Paso. Programa de Educación Socio emocional. Cuaderno de trabajo 

para estudiantes Décimo Grado. Es un cuaderno de trabajo que a través de 
ejercicios sencillos que reflejan situaciones cotidianas, permite a los estudiantes 
reflexionar, descubrir y potenciar las habilidades socioemocionales en relación 
consigo mismo y con otros.  

b. Paso a Paso. Programa de Educación Socio emocional. Cuaderno de trabajo 
para estudiantes Once Grado. Dando continuidad al cuaderno de trabajo de grado 
décimo, profundiza en las habilidades que requieren los jóvenes para afrontar los 
escenarios de educación y trabajo futuro; para ello, invita a imaginar situaciones 
futuras y plantea diferentes formas de desenvolverse.  

c. Píllatela y aprende: Competencias socio emocionales para el fortalecimiento 
de la Educación media. Mediante una secuencia de talleres va guiando a los 
estudiantes por un proceso reflexivo acerca de sí mismos y las competencias 
socioemocionales que deberán desarrollar para desenvolverse mejor con otros y 
con su entorno, además de motivar la proyección de metas a corto, mediano y largo 
plazo frente a la trayectoria ocupacional. 

 

3. Recursos didácticos y lúdicos para adquirir 

Como parte del paquete de recursos para el trabajo en casa, desde el Ministerio de 

Educación recomendamos poner a disposición de niños, niñas y adolescentes, y sus 

familias, recursos lúdicos y materiales didácticos que permitan favorecer el proceso de 
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aprendizaje, afianzar habilidades y potenciar su creatividad. Con estos recursos se espera 

facilitar la mediación e interacción de niños, niñas y adolescentes con adultos y cuidadores, 

ser utilizados en los espacios de ocio creativo y juego autónomo, y ser parte de los recursos 

con los que cuenta el docente para su planeación pedagógica. 

3.1. Preescolar 

Se propone este conjunto de materiales que promuevan interacciones entre niños, niñas y 

sus familias, en los que se disfrute del juego, la exploración, la creatividad, la creación de 

historias, el desarrollo lógico y del lenguaje, la expresión gráfica y la conciencia corporal. 

Las experiencias que se vivan a partir de estos materiales impulsan el desarrollo integral y 

el aprendizaje, al tiempo que fortalecen los vínculos afectivos.  

• Caja de colores triangulares 

• Tangram de 7 piezas 

• Tri - dominó de colores 

• Block papel bond blanco, tamaño carta 

• Block 19.87 1/2 carta, de papeles mixtos, x 50 hojas 

• Pelota antiestrés 

• Dominó de texturas  

• Juego de tubos para construcción 72 piezas 

• Máquina de cuentos 
 

3.2. Básica primaria 

Incluye materiales para el desarrollo de actividad física individual y grupal, recursos seguros 

que permiten la exploración, la manipulación y el acercamiento. Las actividades 

desarrolladas con estos materiales apoyan el desarrollo de las competencias científicas y 

matemáticas a través del juego y el desarrollo del pensamiento creativo, lógico y 

matemático; contiene recursos que permiten la elaboración de proyectos de diseño y 

construcción. 

• Set multijuegos de mesa (parqués, ajedrez, damas chinas, etc.)  

• Rompecabezas de 100 a 500 fichas según la edad 

• Plastilina o pasta para modelar 

• Cubos de Rubika de 2x2 

• Marcadores o lápiz de colores 

• Block de dibujo 

• Block de hojas tamaño carta en blanco 

• Block de hojas tamaño carta de colores 

• Cartillas de crucigramas, sopas de letras, sudokus (explicados) 

• Lápices negros para dibujo 

• Juego de construcción tipo armatodo 

• Una cuerda de saltar 

• Pelota de caucho o antiestrés 

• Cartilla de actividades: sopa de letras, mándalas, crucigramas, etc 

• Kit de matemáticas o juego monopolio 
 

3.3. Básica secundaria 
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Incluye materiales para el desarrollo de actividad física individual y grupal, recursos para 
fortalecer las competencias científicas y matemáticas a través del juego y el desarrollo del 
pensamiento creativo, lógico y matemático. Contiene recursos que permiten la elaboración 
de proyectos de diseño y construcción fomentando el pensamiento matemático y de 
ingeniería. 
 

• Set multijuegos de mesa (parqués, ajedrez, damas chinas, etc.)  

• Rompe cabezas de 500 fichas 

• Marcadores o colores 

• Block de hojas tamaño carta en blanco 

• Block de hojas tamaño carta de colores 

• Cartilla de actividades: sopa de letras, mándalas, crucigramas, sudokus (explicados) 

• Cubos de Rubika de diferente complejidad  

• Fichas tipo lego para mayores de 12 años 

• Cuerda de saltar lazo 

• Pelota de caucho o antiestrés 

• Block de dibujo 

• Lápices negros para dibujo 
 

3.4. Media 
 
Incluye materiales que desarrollan el pensamiento crítico, la creatividad y la toma de 
decisiones de los jóvenes y adolescentes. Así mismo, contribuyen en el desarrollo de 
actividad física y promueven el desarrollo de pensamiento lógico y matemático. 

 
• Set de Juegos: (Jenga, uno, parqués, ajedrez, batalla naval) 
• Piezas con imán para crear figuras 
• Marcadores o colores 

• Cuerda de saltar lazo 

• Lápices negros para dibujo 

• Block de hojas tamaño carta en blanco 

• Block de hojas tamaño carta papel iris o papel para origami 

• Revista de juegos con Sudoku 
 

 



 
 

 

PROFE EN TU CASA 

 

“Profe en Tu Casa” es un programa de televisión que busca fortalecer los procesos de aprendizaje 

de manera divertida a través de actividades didácticas orientadas por profesores con experiencia en 

aula, que motivan experiencias de aprendizaje significativo en casa. Utiliza diversos formatos para 

generar experiencias de aprendizaje significativo para  niños, niñas y jóvenes a fin de contribuir con 

sus procesos educativos en casa en virtud de la emergencia sanitaria. El programa tiene: 

1. una línea  pedagógica que articula la oferta de contenidos  desde el desarrollo del 

pensamiento logico -matemático, el comunicativo-lingüistico, el científico, el creativo y el 

crítico. Para desarrollar esta línea pedagógica se apoya  en recursos desde el arte, el juego, 

el deporte, la tecnologia, la lectura, la escritura y  la oralidad.    

2. Cada programa es planeado con base en los referentes de calidad de la política educativa 

nacional (bases curriculares, estándares básicos de competencias, orientaciones 

pedagógicas) que orientan y valoran los proceso de enseñanza y aprendizaje para la 

promoción de desarrollos en educación inicial y competencias en educación básica y media. 

 

Permite:  

 

 Acercarse a  nuevas formas de aprender  por medio de experienciasde televisión educativa.  

 Apoyar a familas en el proceso de acompañamiento en el aprendizaje a distancia. 

 Ofrecer a los profesores herramientas  y nuevos recurso pedagógicos que contribuyan en  

el proceso de  implementación de  las estrategias de flexibilización curricular  para el 

Aprendizaje en Casa. 

 Los programas de Profe en tu casa, se agregan de manera permanente en los contenidos de 

aprender digital del edusitio Colombia Aprende. En el siguiente vínculo se puede encontrar 

la trazabilidad de los programas adelantados hasta ahora: 

https://www.rtvcplay.co/competencias-basicas-ciudadanas-y-socioemocionales/profe-en-

tu-casa 

 

https://www.rtvcplay.co/competencias-basicas-ciudadanas-y-socioemocionales/profe-en-tu-casa
https://www.rtvcplay.co/competencias-basicas-ciudadanas-y-socioemocionales/profe-en-tu-casa


 

   

5. Programación de Profe en tu casa 

SEMANA

LÍNEA 

ORIENTADORA 

SEMANAL

"PROFE EN TU 

CASA"

TEMAS
ASPECTOS 

ASOCIADOS
TEMAS

ASPECTOS 

ASOCIADOS
TEMA DEL ÁREA

COMPETENCIAS 

ESPECÍFICAS Y 

TRANSVERSALES

TEMA DEL ÁREA

COMPETENCIAS 

ESPECÍFICAS Y 

TRANSVERSALES

TEMA DEL ÁREA

COMPETENCIAS 

ESPECÍFICAS Y 

TRANSVERSALES

1. (13 a 17 abril) Cultura y lúdica
Hablemos sobre 

lo que nos pasa

Uso de tiempo

Vínculo afectivo

Desarrollo 

socioemocional

Juego y 

Creatividad.

Experimentación 

Exploración 

Construcción

Conociendo el 

aspecto lúdico 

de las 

matemáticas

Matemáticas

Socioemocional

Uso productivo 

de tiempo en 

casa 

Educación Física

Socioemocional

Recuperación 

del patrimonio y 

conocimiento 

ancestral

Artísticas y 

culturales

2. (20 a 24 abril)

Pensamiento 

creativo e 

innovador

El valor de las 

rutinas 

personales y 

familiares

Comunicación e 

interacción 

familiar

Promoción de la 

literatura y 

creación textual 

desde la música

Creación 

Exploración 

Fantasía e 

imaginación

Nuestra 

creatividad en la 

diversidad 

cultural

Artísticas y 

culturales

Tecnológicas

Escritura 

creativa

Comunicativas

Socioemocional

Emprendimiento

: Economía 

naranja y 

educación 

económica y 

financiera

Artísticas y 

culturales

Tecnológicas

3. (27 a 30 abril)

Pensamiento 

científico y 

matemático

Reconozcamos 

nuestra 

identidad 

familiar

Identidad 

familiar, 

Rutinas,Hábitos 

de auto cuidado

Expresión 

musical y juegos 

sonoros

Expresión 

corporal

Lenguaje 

matemático

Creatividad 

Astronomía: 

planetas, 

satélites y otros 

cuerpos celestes

Científicas 

sociales

Socioemocional

Teorías del Azar

Matemáticas

Socioemocional

es

STEM, 

Habilidades 4.0, 

Microcertificaci

ones

Científicas 

Tecnológicas

4. (4 a 8 mayo)
Pensamiento 

histórico y crítico

¿Cómo nos 

organizamos en 

tiempo de 

cuarentena?

Memoria 

histórica

Plan de trabajo 

familiar

Participación y 

liderazgo

Expresión de 

emociones 

Tiempo, espacio 

y cultura

Vínculo afectivo

Seguridad y 

confianza

Pueblos 

indígenas de 

Colombia y 

lenguas nativas

Científicas 

sociales

Socioemocional

Herencia 

Africana en la 

cultura 

americana

Científicas 

sociales

Tecnológicas

Mecanismos de 

participación 

política 

ciudadana y 

juvenil

Científicas 

sociales

Socioemocional

es

5. (11 a 15 mayo)

Pensamiento 

comunicativo 

linguistico

Ser familia una 

responsabilidad 

de todos

Canales y formas 

de comunicación

 Roles en la 

familia

Creación de 

historias y 

personajes para 

jugar, cantar y 

narrar

Expresión 

corporal

Lenguaje

Comunicación

Medios 

digitales: 

multimodal y 

multimedial

Comunicativas

Tecnológicas

lenguajes no 

verbales y 

simbólicos

Artísticas y 

culturales

Socioemocional

es

Presentación de 

opciones 

posmedia, 

relación de las 

competencias 

de la media con 

Orientación 

Socio 

Ocupacional:

6. (18 a 22 mayo)

Pensamiento 

científico y 

artístico

¿Cómo nos 

proyectamos 

después de la 

cuarentena?

Autonomía

Sentido de vida

Experimentació

n y ciencia en 

casa

Exploración del 

medio

Experimentación

Creación de 

hipótesis, 

explicaciones

Cine y 

biotecnología

Artísticas y 

culturales

Socioemocional

Seguridad 

alimentaria, 

transgénicos, 

cáncer y otras 

mutaciones

Científicas 

naturales

Tecnológicas

Protección del 

ambiente, 

reciclaje y 

economía 

circular.

Científicas 

naturales

Socioemocional

FAMILIA EDUCACIÓN INICIAL BÁSICA PRIMARIA BÁSICA SECUNDARIA EDUCACIÓN MEDIA



 
 

Franja de TV Señal Colombia 

 

Horario 
L-V 

Público Competencias 

6-9 a.m. 
0-5 años 

Educación Inicial y Preescolar 

Experiencias: Juegos, Expresiones 

artísticas, Literatura y Exploración del 

medio 

9- 10 a.m.  

5-10 años 

Contenidos para mentes 

inquietas 

Competencias: matemáticas, 

Científica y Tecnológicas 

10 - 11 a.m. Programa convergente en vivo Competencias teconológicas 

11 a.m. - 1 p.m.  

5-10 años 

Contenidos para activar el 

cuerpo 

Educación artística y cultura y 

Educación física, recreación y 

deporte 

1-2 p.m.  
Contenido científico para las 

familias 

Competencias  científicas, 

tecnológicas, matemáticas y 

comunicativas. 

2-4 p.m. 

11-14 años 

Contenidos para inspirar la 

mente 

Competencias: ciudadanas y 

socioemocionales, Comunicativas y 

científicas 

4-5 p.m. 
Adolescentes: contenido para 

jóvenes 

 Competencias: ciudadanas y 

socioemocionales, Comunicativas y 

científicas 

5-6 p.m. Fin de las franja Educativa   
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